проект
Положение

о проведении военно-патриотической игры СФУ

«Я – ПАТРИОТ!» (сезон 2012 года)

1. Цель игры

Игра «Я – Патриот!» – один из основных проектов Сибирского федерального университета в сфере гражданско-патриотического воспитания студентов, направленный на пропаганду активной гражданской позиции молодежи, формирование навыков, необходимых для службы в Вооруженных силах РФ, а также на усовершенствование и модернизацию системы гражданско-патриотического воспитания студентов СФУ.

2. Задачи игры

- пропаганда гражданских и патриотических ценностей среди студентов СФУ;

- сохранение бережного отношения к историческому прошлому нашей Родины, к подвигу нашего народа в Великой Отечественной войне;

- совершенствование физической подготовки студентов, духовное развитие студентов;

- реализация основных направлений гражданско-патриотического воспитания студентов (гражданско-патриотическое, военно-патриотическое, культурно-патриотическое, интеллектуально-патриотическое).
3. Организаторы

- Союз молодежи СФУ;
- Институт военного обучения СФУ; 
- Управление корпоративной политики СФУ. 
4. Участники

Участниками игры являются команды, сформированные из числа студентов или аспирантов очной формы обучения. Состав команды – 8 человек. В состав команды должны входить 4 юноши и 4 девушки. Возраст участников от 17 до 25 лет.

Регистрация участников производится на сайте www.sfu-kras.ru/patriot до 24.00 часов 24 мая. Каждый участник перед началом игры обязан предоставить студенческий билет и полис обязательного медицинского страхования.

5. Программа

Игра включает в себя различные соревнования по направлениям: 
- Презентационно-показательное; 
- Военно-спортивное; 
- Гражданско-патриотическое. 
Регламент проведения этапов игры приведён в приложении 1. Команды присутствуют на этапах игры в полном составе, независимо от количества человек, задействованных в выполнении этапа. 
6. Судьи

Прохождение каждого этапа игры оценивается в соответствии с таблицей начисления очков (Приложение 2). 
Главный судья игры:

- утверждает сводный протокол игры;
- разрешает все ситуации, не предусмотренные данным Положением. Решение главного судьи обжалованию не подлежит.

Судьи:

- осуществляют общее руководство прохождением этапов игры; 
- составляют и утверждают протоколы этапов игры; 
- следят за соблюдением регламента проведения этапов игры. 
7. Подведение итогов.

Победители и призеры игры «Я – Патриот!» определяются по итогам участия во всех этапах по сумме баллов. 
Награждение победителей дипломами и ценными призами в 2012 году осуществляется в рамках финального события «Универсинале». Команды или участники, продемонстрировавшие наиболее значимые достижения в отдельных этапах, получают поощрительные призы. 
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А.М. Куликова 
Приложение 1 
Регламент проведения этапов игры «Я –Патриот!» (сезон 2012 года)

1. Смотр песни и строя. Построение команд и очередность выступления согласно регистрации команд на Игру. Командир выходит из строя строевым шагом, подходит к Главному судье Игры. Обращается к нему с громким и четким докладом: «Главный судья военно-патриотической игры «Я – Патриот!», команда (название команды и на базе чего она сформирована) к участию в Игре готова!» Главный судья: например, - «Приступайте!». Командир возвращается строевым шагом к строю, отдает следующие команды: «Равняйсь! Смирно! Шагом марш! Песню запевай!». Команда проходит строевым шагом с исполнением патриотической песни один круг. Оценивается: громкость и четкость команд, синхронность и правильность выполнения, внешний вид, подтянутость, наличие и содержание элементов атрибутики (знамя, флаги, повязки, эмблемы и т.п.).

2. Эстафета. Участвует одновременно 4 команды. Каждый член команды, по очереди проходит этапы эстафеты. Необходимо: проползти по-пластунски, пробежать по 8-ми кочкам по болоту (наступить в каждое колесо), пробежать по лежачему дереву, перепрыгнуть овраг. Оценивается общее время прохождения эстафеты всей команды.

3. Стрельба из пневматической винтовки. Участвует один парень и одна девушка от команды, дается 5 выстрелов каждому участнику (плюс 3 пробных). Стрельба проходит по мишеням №9. Оценивается точность попаданий в мишень. 
4. Силовой жим гири 24 кг. Участвует 1 парень от команды, поднятие гири проходит от груди, одновременно обоими руками. Опускать гирю нельзя. Оценивается общее количество засчитанных  поднятий участником. 
5. Метание гранаты (400 гр.) Участвует 1 парень от команды. Метание осуществляется с 8 метров в окно «домика», окно размерами 60 на 80 см, дается 1 пробная попытка и 3 зачетных попытки. Оценивается количество попаданий в «окно». 

6. Сборка/разборка автомата. Для конкурса дается макет автомата АК-47. Участвуют от команды 2 человека, первый разбирает автомат, второй собирает. Оценивается правильность (за ошибки идут штрафы) и общее время сборки-разборки автомата. 

7. Оказание первой медицинской помощи. Действие проходит в импровизированном госпитале. Участвует вся команда. Сначала доктор задает тестовые вопросы, потом дает практическое задание: нужно правильно перевязать пострадавшего бойца (один из представителей команды). Оценивается правильность ответов и правильность перевязки бойца. 
8. Ориентирование. Команда, используя карту-схему и компас должна добраться до определённого  места по указанному маршруту, состоящему из 8 точек. Расстояние между точками определено в парах шагов, направление – в градусах (по азимуту). Оценивается правильность определения положения места. 
9. Подтягивание. Участвует один парень от каждой команды, оценивается количество правильных подтягиваний.

10. Отжимание. Участвует один парень и одна девушка от каждой команды, оценивается количество правильных отжиманий.

11. Пресс. Участвует один парень и одна девушка от каждой команды, оценивается количество правильных отжиманий пресса за время (1 минута).

12. Связь по рации. Участвует один парень от каждой команды, оценивается время, за которое участник установит связь со штабом. 

13. Ходули. Все участники команды на старте становятся на общие деревянные «ходули». Чтоб ходить на них вся команда одновременно должны перенести вес тела на одну и ту же ногу и передвинуть «ходули» вперед. Оценивается время прохождения расстояния в 10 метров. 
14. Исторический конкурс. Задаётся 4 вопроса об истории Великой Отечественной войны и истории Отечественной войны 1812 года. Участвует вся команда, запрещается пользоваться любой помощью (интернет, звонок другу, и т.п.). Оценивается правильность ответов.

15. Тестовые задания об истории страны, края, города. Задания выполняются в любое свободное время между этапами (кроме обеденного перерыва). Участвует вся команда, запрещается пользоваться любой помощью (интернет, звонок другу, и т.п.). Оценивается правильность ответов. 
Приложение 2
Таблица начисления очков 
	№
	Этап
	Средний результат  
	Очки, начисля-емые за средний результат 
	Начисление очков свыше (ниже) среднего результата 
	Мин/ макс кол-во очков за этап

	1
	Смотр песни и строя 
	По решению судьи
	300
	По решению судьи 
	100/400

	2
	Эстафета
	Среднее* время прохождения эстафеты 
	200
	0,2 с лучше: +5 очков 

0,2 с хуже: –3 очка 

нарушение порядка прохождения эстафеты: –5 очков за каждое нарушение
	50/300

	3
	Стрельба из пневматической винтовки
	Средняя* сумма выбитых очков 
	200
	1 выбитое очко больше: +10 очков 

1 выбитое очко меньше: –7 очков
	0/300

	4
	Силовой жим гири 32 кг
	Среднее* число выполненных  жимов
	100
	1 жим больше: +5 очков 

1 жим меньше: –3 очка
	0/200

	5
	Метание гранаты
	Среднее* число попаданий в «окно» 
	200
	1 попадание больше: +20 очков 

1 попадание меньше: –10 очков
	0/300

	6
	Сборка/разборка автомата
	Среднее* время сборки/разборки автомата 
	200
	1 с лучше: +10 очков 

1 с хуже: –7 очков 

нарушение порядка сборки/разборки: –5 очков за каждое нарушение
	50/300

	7.1
	Оказание первой медицинской помощи: теоретическое задание
	Среднее* количество правильных ответов 
	100
	1 правильный ответ больше: +10 очков 

1 правильный ответ меньше: –7 очков
	0/200

	7.2
	Оказание первой медицинской помощи: практическое задание
	По решению судьи 
	100
	По решению судьи 
	50/200

	8
	Ориентирование
	-
	-
	За каждый 1 метр ошибки определения положения: –5 очков
	0/300

	9
	Подтягивание
	Среднее* количество выполненных подтягиваний 
	100
	1 подтягивание больше: +5 очков 

1 подтягивание меньше: –3 очка
	0/200

	10
	Отжимание
	Среднее* количество выполненных отжиманий
	100
	1 отжимание больше: +5 очков 

1 отжимание меньше: –3 очка
	0/200

	11
	Пресс
	Среднее* количество выполненных отжиманий пресса 
	100
	1 отжимание больше: +5 очков 

1 отжимание меньше: –3 очков
	0/200

	12
	Связь по рации
	Среднее* время установления связи 
	200
	1 с лучше: +10 очков 

1 с хуже: –7 очков 


	0/300

	13
	Ходули
	Среднее* время прохождения отрезка 10 м 
	200
	1 с лучше: +10 очков 

1 с хуже: –7 очка 


	0/300

	14
	Исторический конкурс 
	-
	-
	За каждый неправильный ответ: – 50 очков
	0/200

	15
	Тестовые задания


	- 
	- 
	За каждый правильный ответ: +3 очка 
	0/500


*Среднее вычисляется как среднее арифметическое из отдельных результатов, достигнутых командами. Учитываются результаты всех команд, за исключением тех результатов, которые не укладываются в доверительный интервал для значения Р=0,9. Результат вычисления среднего округляется таким образом, чтобы последняя значащая цифра в результате находилась в том же разряде, что и в полученном отдельном результате. 
