ПОЛОЖЕНИЕ
О проведении турнира Универсиналле 
по абстрактно-логическим настольным играм

Общие положения

Турнир проводится в рамках программы «Универсиналле – 2010» Сибирского федерального Университета с целью популяризации интеллектуального досуга, повышения интереса к интеллектуальным развивающим настольным играм. 

Учредители турнира: Сибирский федеральный Университет, главное управление образования администрации г. Красноярска, АНО «Красноярская культурная компания» при поддержке администрации Красноярского Края
Партнеры турнира: ООО «Смарт», ООО «Стиль жизни»

Организаторы турнира: Красноярский городской Клуб «Дайсвилль», Детский образовательный Центр 

Время и место проведения турнира: 14 мая 2010 г. 11:00-18:00. г.Красноярск, пр. Свободный 79, «колодец» 3-его корпуса. 

Участники: все желающие
Организация и схема проведения турнира

Турнирное пространство разделено на 5 уровней и представляет собой виртуальную пирамиду, по которой участнику турнира предстоит подняться. На каждом из уровней – разные игры, сначала можно учиться, затем – официально играть. 

Для входа в турнир необходимо зарегистрироваться у судейского стола и начинать играть с 1-ого уровня.  Каждому участнику сообщается номер стола, за которым он будет играть. Как только за столом собирается количество участников, необходимое для игры, начинается партия.

Если на вашем уровне присутствует несколько разных игр – вы вправе выбрать любую из них. В случае, если участники хотят играть в разные игры, и у них не получается договориться – игра определяется жребием. Выигрыш любой игры поднимает участника на следующий уровень. Проигрыш любой игры опускает участника на уровень ниже.

После каждой игры всем ее участникам необходимо подойти к судье и сообщить результаты партии. Победитель (победители) могут играть на следующем уровне, проигравшие – опускаются на уровень ниже.

1 уровень. Играет четыре человека. Участники, занявшие первое и второе место, переходят на следующий уровень.
2 уровень. Играет четыре человека. Участники, занявшие первое и второе место, переходят на следующий уровень. Участники, занявшие третье и четвертое место, - спускаются на уровень ниже.
3 уровень. Играет два человека. Победитель поднимается на четвертый уровень, проигравший – спускается на второй.

4 уровень. Играет два человека. Победитель поднимается на пятый, последний, уровень, проигравший – спускается на третий.

5 уровень.  Играет один человек. Каждому участнику, по его выбору, дается одна игра-головоломка. В любой момент, по желанию, игру можно заменить. Решивший (собравший) выбранную головоломку – объявляется победителем Турнира, получает причитающиеся ему награды и выходит из турнира. Спуститься вниз с пятого уровня нельзя.
Все спорные вопросы, возникающие в ходе турнира, разрешаются главным судьёй. Его решение является окончательным. 
Подведение итогов и награждение победителей


Участник, преодолевший пять уровней, награждается специальным памятным значком и попадает на доску достижений Универсиналле.

